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ダーツのルール



カットスロー

・２０から１５とBULLのみを狙うゲーム

・狙った場所に３本入れると自分の陣地になる（クローズ）

・相手がクローズできなかった場所に自分が四本以上
入れると相手に点数がつく
（例）相手が２０をクローズできなかった場合に自分が
２０に四本入れると相手に２０点がつく



定番戦略

１．高い数字をクローズしながら
相手に点数をつける

２．相手が自分より多くクローズしている
場合は無理に点数をつけにいかない

３．僅差であるほどBULLは大事



１．高い数字（20）のクローズを目標とし、クローズできたら
点数をつけてから次に高い数字を狙う

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３

２０

１９

１８

・
・
・

６０ ６０



２．無理に点数をつけにいかずに相手が
クローズしたところをうめる

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３

２０

１９

１８

１７

１６



３．僅差であるほどBULLが大事

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３
・
・
・

１６

１５

BULL

１６７ １４６１９６ ２３５２８５



確率による戦略分析



３本の人が一番で定番戦略に沿った実験結果
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１本の人が一番で定番戦略に沿った実験結果
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２本の人が一番で定番戦略に沿った実験結果
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１本しか入らない人は勝ち目がない

２本入る人が一番最初になると
勝つ確率が約１０％

結果

３本入る人はほぼ負けない



今後の課題

２本入る人と１本入る人が協力した場合

狙ったところをはずしても他のところに入る
確率を考える
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