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・1R目はまず20（高い数字）クローズを目標とする
・もし1本目で20Tが入った場合、2本目も20をプッシュ
・三本目は19Tを狙う

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３

２０

１９

１８

・
・
・

６０ ６０



・自分が先攻でクローズした数字を相手が閉め返してきたら、
次に高い数字を狙う

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３

２０

１９

１８

・
・
・

54 54



・自分が後攻の場合で、相手が先にクローズした場合は、
その数字を追いかける

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３

２０

１９

１８

・
・
・

60 60５４ １１４



・相手がクローズした数字を追いかけて、
機会を待ったほうが無難

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３

２０

１９

１８

１７

１6



・最後まであきらめずにインブルを打ち続ければ、
チャンスがまた生まれてくる

・僅差であればあるほどブルが大事

プレイヤー １ プレイヤー ２ プレイヤー ３
・
・
・

16

15

BULL

１６７ １４６１９６ ２３５２８５
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