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発表の流れ

1 研究内容

1-1 ニコニコ動画やYouTubeなどの動画共有サイト

1-2 クリエイターの活動動向と研究動機

1-3 広告収入還元案の検証

1-4 投げ銭システムの提案

2 まとめ、今後の課題
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Metacafeの例



Revverの例



ニコニコ動画とYouTubeの比較

比較項目 ニコニコ動画 YouTube

ユーザー数 1000万人 2億8000万人

動画数 180万 8000万

1人あたりの利用時間 2時間50分10秒 1時間6分53秒

1人あたりの利用頻度 8.09回 5.43回

収入 1億5000万円 214億円



1-4 投げ銭システムの提案



1-5 投げ銭システムのメリット、デメリット



2 まとめ、今後の課題



ご清聴ありがとうございました
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