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背景 

廣津、上田：経営効率法を利用した野球チームラインナップ選定の為の一手法 
上田、天達：DEAの乗数領域決定に絶対偏差を用いた野球最適打順決定法 
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話の流れ 
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草野球用の打順作成法 

打順作成法の設定 

まとめ 

身体特徴値を利用した打順作成法 



打撃成績 

草野球用の打順作成法 
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体格の大きな選手は長打を打つ 

身体特徴を利用した打順作成は可能 

身体特徴を利用した打順作成法 



打順作成法の設定 
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BMI式打順作成法 
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草野球において推奨する打順 

BMI式打順作成法 



DEA式打順作成法 
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草野球において推奨する打順 

DEA式打順作成法 
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おわりに 
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BMI式 
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DEA式 
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現実への適用 


